1) Информатизация общества. Основные этапы развития вычислительной техники.
2) Общая схема компьютера. Основные устройства компьютера и их функции.
3) Характеристики процессора и внутренней памяти компьютера (быстродействие, разрядность, объем памяти и др.).
4) Внешняя память компьютера. Носители информации (гибкие диски, жесткие диски, диски CD-ROM, магнитооптические диски и пр.) и их основные характеристики.
5) Операционная система компьютера (назначение, состав, способ организации диалога с пользователем) . Загрузка компьютера.
6) Файловая система. Папки. Файлы (имя, тип, путь доступа). Операции с папками и файлами.
7) Информация и информационные процессы в природе, обществе, технике. Информационная деятельность человека.
8) Управление как информационный процесс. Замкнутые и разомкнутые схемы управления, назначение обратной связи.
9) Текстовый редактор и текстовый процессор. Назначение и основные возможности.
10) Графический редактор. Назначение и основные возможности.
11) Электронные таблицы. Назначение и основные возможности.
12) Система управления базами данных. Назначение и основные возможности.
13) Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов. Возможность автоматизации деятельности человека.
14) "Линейная" алгоритмическая структура. Команда присваивания. (Арифметические выражения и правила работы с ними. Величины в алгоритмическом языке. Виды величин, их значения)
15) Алгоритмическая структура "ветвления". Команда ветвления.
16) Алгоритмическая структура "цикл". Команда повторения.
17) Исполнители команд: робот, автомат, человек, компьютер. Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
18) Технология решения задач с помощью компьютера (моделирование, формализация, алгоритмизация, программирование, компьютерный эксперимент). Показать на примере задачи (математической, физической или др.).
19) Способы передачи информации. Организация и структура локальных и глобальных компьютерных сетей.
20) Глобальная сеть Интернет и ее информационные ресурсы (электронная почта, доски объявлений, телеконференции, поисковые системы и т.д.). Этические и правовые нормы работы с информацией.

1) С помощью графического редактора нарисовать и раскрасить на выбор изображение: домика, цветка, снеговика. 

2) Решить задачу в среде электронной таблицы. Известна температура за неделю. Определить самую теплую, самую холодную и среднюю температуру по каждой неделе.

3) Работа с дискетой (форматирование, создание системной дискеты) в среде операционной системы.

4) Решить задачу в среде электронной таблицы. Известна температура за неделю. Построить график изменения температуры за неделю.

5) Определить результат выполнения алгоритма для входных данных а) 15; б) 0.
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6) В текстовом редакторе напечатать по образцу предложенный текст и сохранить. 

7) Открыть документ в текстовом редакторе, отредактировать его и сохранить изменения.

8) Составить программу нахождения значения функции 

	y =
	(
	1, х>0

	
	
	0, x<0


9) В папке d:\USER создайте папку Primer1
Откройте новую папку. В папке d:\USER\Primer1 создайте папки Тексты, Графика, Работа. В папке d:\USER создайте папку Primer1. Найти и скопировать в неё 3 файла с расширением doc.В папке  d:\USER\Primer1 переименуйте папку Работа в название Pascal

10) В графическом редакторе нарисовать блок-схему алгоритма нахождения значения функции

	y =
	(
	1, х>0

	
	
	0, x<0


11) Составить программу, которая напечатает слова «Экран чист»

12) Составить программу решения квадратного уравнения Ax2+Bx+c=0. 

13) Определить результат выполнения алгоритма для входных данных а) 15 б) 0.
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14) Вычислить и вывести на экран таблицу значений функции y=х2 на отрезке [0;3] 

15) Составить программу, которая напечатает на экране слово «СЕРЕДИНА», окруженное рамкой из звездочек, как показано ниже:

*************

*СЕРЕДИНА*

*************

16) Напишите программу, запрашивающую любую цифру от 2 до 9, а затем ЭВМ печатает таблицу умножения на эту цифру.

17) Открыть документ в текстовом редакторе и отформатировать его по предложенному образцу.

18) Составить блок-схему решения квадратного уравнения Ax2+Bx+c=0. 

19) На рабочем столе создать папку ЭКЗАМЕН.  В текстовом редакторе  создать документ и сохранить его в папке ЭКЗАМЕН.
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Обращаться ( Торговый переулок д. 2  (315-50-60

20) Создайте и заполните в Excel таблицу, приведенную ниже таблицу

	Продукты
	Цена за кг (руб.)
	Масса (кг)
	Сумма (руб.)

	Морковь
	15
	2
	

	Лук
	5
	4,5
	

	Картофель
	7
	27
	

	Капуста
	17
	5
	

	
	
	Всего:
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